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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
Objectifs pédagogiques & Introduction

Objectifs pédagogiques & Introduction

Rendre une idée ludique ou visuelle ponctuellement

Les diapositives sont prétes | C'est le moment d'ajouter des animations ?
Effets visuels ou sonores, elles mettent en évidence les textes et objets en les
rendant plus attrayants.

Si les animations renforcent ’efficacité d’une présentation, il n’est pas
nécessaire pour autant d’en abuser ! Plutét que d’en disposer dans chaque
diapositive, en prenant le risque de fatiguer l’auditoire et de disperser son

attention, il vaut mieux les distiller avec parcimonie.

Ainsi, il faut placer des animations uniquement sur ce qu’il faut mettre en
exergue, ce qui doit étre retenu. Si du texte doit apparaitre et disparaitre, le faire

phrase par phrase et non pas mot par mot.
Bref, I’animation n’est pas obligatoire et sa prolifération n’apportera que

de la lassitude a l’auditoire. Il faut donc I'utiliser a bon escient pour amener un

impact visuel sur des points importants.
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
La création d’une animation

LA CREATION D’UNE ANIMATION

.:A:. Le volet animation

Dans un premier temps, ouvrir le volet animation pour vérifier

I’enchainement des animations et les configurer :

- 35| (ol R

FICHIER ACCUEIL INSERTID“N%WSP’ ANIMATIONS DIAPORAMA R FICHAGE Renaud DUBOIS - -‘
2 Volet Animation arrer : Réorganiser I'animation
ench placer antérieurement
Apergu
. E e Juire I'animat placer ulte
Apergu Animations = Animation avancée Minutage

1 “ volet Animation  ~ %

2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint 7.0 = A%

3 -Le volet animation s’ouvre.

==
=

g 1]

Dans un deuxiéme temps, créer des effets d’animation sur n’importe quel
objet contenu dans la diapositive, qu’il s’agisse de texte, d’images, de graphiques
ou de SmartArts. Pour ce faire, sélectionner ’objet et appliquer une animation

comme suit :

& H O PE-+= 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint OUTILS DE DESSIN
{0 ACCUEIL  INSERTION w ANIMATIONS = DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE FORMAT
ar 'I* 24 vor démarrer Réorga
* ¥* r )14 L g X - S -
Apercu || Aucune  Apparaitre Fondu Xibius.. Flottantent. Fractionner  Balayer |, OPtions Ajouterune e 5

3

Aperqu Animations Apparition -
1 4 - Choisir une b 3 r Yr Yo
= Apparaitre Fondu  Entréebrus.. Flottant entr

animation dans ‘ :
la liste. X ¢ * * S

Balayer Forme Roue Barres aléat.. Agrandir et ...
Npw

* ¥ K

Zoom Rotation Rebondir

Emphase

Impulsion  Impulsion c..  Chanceler Rotation Agrandir/rét...
: Désaturer Assombrit Edaircr  Transparence Couleur de |

¢ k ¢ 2 A

Couleur co. Couleur du Couleur der... Couleur de Couleur de

3
.x._,.. u G ] A
m Souligné Flash margué Faire ressort... Vague -
4 - Choisir une animation g k) e Autes elfets dappariion..
. < = Autres effets d'emphase
dans la liste complete des W Autres effets de disparition...
animations. i S Autres mouvements
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
La création d’une animation

Une fois les animations mises en place, elles apparaissent dans le volet

animation et dans la diapositive. Elles sont numérotées :

EEHS ODBE- - 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint 2.0 =2 8-X
(W ACCUEIL  INSERTION CREATION  TRANSITIONS = ANIMATIONS =~ DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS ~ |y
* 24 Volet Animation Réorganiser animation

c
Apercu
Aperqu Animations Animation avancée Minutage ~

' Volet Animation  ~ %

Lire tout

19 Fléche droite 2:

2 Fleche droite 2:

| - g} ‘
)

Ici, ’objet animé apparait puis un effet d’emphase lui est appliqué.

Le volet Animation permet de déplacer ou de supprimer les animations. Pour

supprimer une animation :

F o O0ODTa- - 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint 2.0 S X
W ACCUEIL INSERTION CREATION TRANSITIONS | AMIMATIONS —DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS - | gl
* k - = "* 24 Volet Animation P Démarrer: Au dic - Réorganiser I'animation
¥ - Dédlencheur - O Durée 0050 4 Déplacer antérieurement
Apercu | Impulsion  Impulsion c Chanceler Rotation  Agrandir/ré, Désaturer Assombrir [ Options  Ajouter une P =
. deffet = animation - *¥ Reproduire l'animation | (&) Délai 0000 < Déplace rieuremer
Apergu Animations n Animation avancée Minutage

1 = Volet Animation %

B Lire & partir de -

1% Flache droite 2: ...
27 Fléche droite 2:... || ]

7| Démarrer en cliguant

3 Démarrer avec le précédent
i 2 5 Démarrer apreés le précédent
. Options d'effet...

I > Minutage..

L Masquer la chronologie avancée

== Z> Supprimer
? rere—

Pour déplacer une animation afin de réorganiser ’ordre de passage :

FHOS OCHé-- e Levsseene 2 — Utiliser les fleches pour monter ou descendre

FICHIER ACCUEIL  INSERTION  CREATION  TRANSITIONS =~ ANIMATIONS DIAPORAMA  REVISION  AFFICHA

* ¢

Déclencheur - 0050 :| = Déplacer
Apercu

Impulsion’ | Impulsion .. Chanceler Rotaion  Agrandir/ré.. Désaturer  Assombrir |5 OPtions |Ajouter une :

d'effet - animation - 5 Délai 0000 -
Aperqu Animations 3 Animation avancée Minutage ~
1 Volet Aniriation ¢~ *

I’animation sélectionnée dans I’ordre de passage.

b Lire & partir de -

19 Fléche droite 2
2 7 Fléche droite 2: ...

Page |3| sur |12]



DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
La création d’une animation

.:B:. Les types d’animation

Dans la fenétre de choix des animations, il apparait que les animations sont

classées par catégorie :

* Apparition : I’objet animé n’est pas a visible 1’écran. Une animation se
produit et ’objet apparait dans la diapositive.

Emphase : I’objet animé est déja visible a I’écran, I’animation se produit et

I'objet reprend sa place initiale.

*Disparition :I’objet animé est déja visible a I’écran, ’animation se produit
et I’objet disparait de la diapositive.

“Mouvement : I’objet animé suit une trajectoire. Il est possible de tracer une

trajectoire personnalis€ée pour animer 1’objet.

.:C:. La visualisation

Pour visualiser le résultat, utiliser systématiquement le mode Diaporama,
plutét que le bouton « Lire tout » du volet Animation. En effet, le bouton « Lire Tout »

envoie toutes les animations en automatique sans tenir compte des démarrages

let Aggmation ~ %
b ut
% Flech®oite 2: ... |

27 Fléche droite 2

manuels.

* o

Cliquez pour ajouter des commentaires Secondes~  «10] 2 |»

DIAPOSITIVE2 DE8 [ = commenTaRes Blcommentares [ BB OEE T - —f—
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
La configuration d’une animation

LA CONFIGURATION D’UNE ANIMATION

Une fois mise en place, chaque animation posséde des options qu’il est

possible de configurer.

.:A:. Le démarrage

Pour changer I'option de démarrage :

FHS- O0ODTL-- 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint Tl - EX
ACCUEIL  INSERTION ~CREATION TRANSITIONS = ANIMATIONS | DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS - .
* * ) e o I = 'I:* 2M Volet Animation P Démarrer : |Au dic -| Réorganiser 'animation
Apercu Aucune Ap’péra%Yre Fondu Frmé::'m :\ma‘:«(pm Fractionner %a’h;p\ : Options  Ajouter une pecenche purde: futo :
- _ : " deffet~ animation = ¢ Fepr (® Délai 0000 | ¥ Déplacer ultérieurement
Apercu Animations [ Animation avancée Minutage -~

Volet Animation ™ *

P Lire & partir de -

1% Flache droite 2: .. [

[f| Démarrer en dliquant

Démarrer avec le précédent

D Démarrer aprés le précédent

2 1
* ‘ Options deffet..
Minutage.
:' Masquer la chronologie avancée
ﬁh" : Supprimer
3
%
¥
: |

Les options possibles sont :

= Démarrer en cliquant : I’animation démarre lorsque le présentateur

utilise la souris ou le clavier. Il s’agit donc d’un démarrage manuel.

= Démarrer avec le précédent : I’animation se déclenche simultanément

avec celle d’avant. Si elle est en premiére position, elle démarre en
méme temps que le changement de diapositives. Ici, il s’agit d’un
démarrage automatique.

= Démarrer aprées le précédent : ’animation se déclenche apres celle

d’avant. Si elle est en premiere position, elle démarre en méme temps
que le changement de diapositives. Ici aussi, il s’agit d’un démarrage

automatique.
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
La configuration d’une animation

.:B:. La durée et le délai

Pour chaque animation, il est possible de choisir une durée, c’est-a-dire le

temps qu’elle va durer, et un délai, le temps qui s’écoule avant son déclenchement

FEHS TS 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint ?2.@ = 8.X
MANM:W NS | DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE

[UeCIILN ACCUEIL  INSERTIO

R UBOIS - [ggt
* A A’ . "* 2d Volet Animation P Démarrer : [Au dlic -| Réor fion
e * - v =
> X N W W - Déclencheur ~ Durée Ao ©
Apercu Aucune Apparaitre Fondu S=tbrus.. Flottantent..  Fractionner Balayer _ Options | Ajouter une

Aperqu

deffet - animation - 5 Délai 0000 ! Déplacer ul(eneuyen
- Animations ~ Animation avancée
1

Tinutage ~

= Volet Animation ~ X

b Lire & partir de v

19 Fléche droite 2: .. |

@ 2% Fléche droite 2

.:C:. Les déclencheurs

Un déclencheur est un élément de la diapositive PowerPoint, une image, une
forme, un bouton ou méme une zone de texte ou de paragraphe, qui définit une

action lors d’un clic dessus. Il existe deux catégories de déclencheurs :
= Le déclenchement d’une animation en cliquant sur un autre objet

= Le déclenchement d’une animation lors de la lecture d’une vidéo ou

d’une animation a I’aide des signets.

Pour déclencher une animation a I’aide d’un autre objet :
FEH S rE S AX
ACCUEIL  INSERTION| —FRANSHHENS> ANIMATIONS

DIAPORAMA  REVISION  AFFI GE Renaud DUBOIS ~ ‘
* 24 Volet Animation are +| Réorganiser ranimation
)14 w Déclencheur = Tee T
Apercu Aucune Appa\am’e Fondu brus.. Flottantent.. Fractionner B ptioh ter Unegy
N ‘M Surdicde Titre
Aperqu Animations

L L Fléche droite 2

2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint

Flache droite 2 t Anima...~
Fléche droite 4

Espace réservé de la date 5

5 — Sélectionner ’objet sur lequel il faudra
cliquer pour déclencher I’animation.

o

+& partir de
Espace réservé du pied de page 6

Espace réservé du numéro de diapositive 7 | 1echedroite2: . [T =

) ' ‘ W
= | —>

* W
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations

La configuration d’une animation

Pour déclencher une animation pendant une vidéo ou une musique, il faut

placer un signet pendant la lecture puis déclencher I’animation a I’aide du signet :

m HS 0OB®4&-- 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint OUTILS VIDEO

(el ACCUEIL N;;TON CREATION  TRANSITIONS ~ ANIMATIONS  DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE  FORMAT

LECTURE
o Sor ours i oebut: pucic ]
’ o Durée du fondu ‘\\I [} Début : Au clic [ Boucle jusqu'a larrét
X . [[4] Apparition en fondu : (00,00 il ["] Lire en mode Plein écran
Lecture | Ajouter Supprimer

Volume f 5 ~
unsignet lesignet | lavidéo [F] Disparition en fondu : 00,00 . [ ] Masquer en cas de non-lecture | Rembobiner aprés lecture
Apercu Signets Edition
J

Options vidéo n

arffanr

6
:* En 1969, il rejoint la troupe des Monty Python.
Avant la fin des Monty Python, il se lance dans la
réalisation de ses propres films, ol il dépeint souvent
un univers trés sombre et pessimiste.
1
7

2 — Mettre la vidéo en pause.

}J 4 > 000095 3

f pe— YY)

1 -Déroulerlavidéo jusqu’au moment prévu

pour le déclenchement de I’animation.

Lorsque les signets sont mis en place, voici comment les utiliser pour

déclencher une animation pendant la lecture de la vidéo :
FEHS OPS- -

FICHIER ACCUEIL  INSERTION|
* K * ¢

Apercu

2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint
ANIMATIONS = DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE

— -+ 24 Volet Animation
W w A - *

. Déclencheur ~
Flottant ent...  Fractionner Balayer || Options | Ajouter une

20 = FiX
Renaud DUBOIS ~ ‘

-| Réorganiser Ianimation
2|  Déplacer antérieurement
Aucune | Apparaitre Fondu N2 brus

B Surdicde Mo ;| ~ Déplacer ultérieursment

d'effet ~ | animation ~
l:. (e} > Ao

Apercu Animations
5

Surlesignet » FLUVORE elle_est mal barree  U%39°

Signet 1 Volet Anima... ™ *

P Lire a partir de -
s MAanthys
LesS Mmontn

1 P FLUVORE elle_es...
2% Rectangle 2: Les ... > ~

9 - Choisir le signet qui

déclenchera l’animation. @

un univers trés sombre et pessimiste.

Page |7| sur |12]



DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
La configuration d’une animation

.:D:. Les options d’effet

Pour accéder aux détails des options de ’animation, procéder comme suit :

[ TN FEE R 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint 2.0 = EaX
AU ACCUEIL INSERTION CREATION TRANSITIONS ~ANIMATIONS = DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS - | ugy
N + 2 Volet Arimation P Démarrer:|Aprés la pré... - Réorganiser Fanimation
* * w

- - g

¥ N N W w A N X ) Déclencheur - @ Durée: 01,00 =< Déplac . ent
Apercu Aucune Apparaitre Fondu Entrée brus.. | Flottantent..  Fractionner Balayer _ Options | Ajouterune P . -

N deffet - | animation - stion | (B Délai - 0000 * I

Aperu Animations 0 Animation avancée Minutage ~

“| Volet An

P Lireay m@

09 Fléche droite 2: . [] =

M Démarrer en diquant

Démarrer avec le précédent

0| Démarrer aprés le précédent

* ro

Options d'effet.

Apparaitre

Effet Minutage Animation texte

Améliorations

Son: [Aucun son]

@ Aprés ['animation : Ne pas estomper
3 - Choisir parmi les améliorations proposées. g <IN o
Animer le texte : Tout simultanément

4 - Bouton de

réglage du
volume.

Annuler

Les améliorations proposées sont décrites ci-dessous :

Son: Cette option permet d’affecter un son a ’effet d’animation.

Cette option permet de configurer ce qui se produit apres
Apresl’animation : ’animation. La liste propose de changer la couleur du texte
ou de masquer le texte.

Il s’agit de configurer I’apparition du texte soit mot par mot
ou lettre par lettre. Si cette option est choisie, une case se
libére en-dessous pour configurer le délai d’attente entre
chaque mot ou chaque lettre.

Animer le texte :
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations

L’animation des objets

L’ANIMATION DES OBJETS

Certains objets permettent une animation plus détaillée. Pour configurer

I’animation d’un objet, mettre d’abord en place I’effet d’animation comme décrit

dans la partie I.

.:A:. L’animation d’un graphique

Pour retrouver les détails de I’animation d’un graphique :

BEHS- 0OBL-- 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint 7.0 = A%
FICHIER ACCUEIL  INSERTION ~ CREATION  TRANSITIONS = ANIMATIONS = DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS ~ .

A’ 'l* 24 Volet Animation P Démarrer: Au clic ~| Réorganiser I'animation
% ok [ K kA K K K ok -l

A ot it Déclencheur ~ @ Durée: Auto | - lacer antérieurement
percy | Aucune Apparaitre Fondu  Entréebrus.. Flottantent.. Fractionner Balayer |, Options Ajouter une = .

i = : 4 dreffet - | animation ~ ¥ Reproduire lanimation | (5 Délai: 0000 | ~ Déplacer ultérieurement
Aperqu Animations " Animation avancée Minutage

5

*

-~
= Volet Anima... %

S b Lire a partir de
\ 1% Espace réservé d..p{=]

[l Demarrer en dliquant

Démarrer avec le précédent

Démarrer apres le précédent

En M de spectateurs
g 5 Options d'effet...
*
45 £
4
< K
3
25
2
1,5
7

Larmée des dowzes  Las Vegas Parano

JabberWocky Dréle d'espis: 4
singes. ¢ O;
7 A A
o5

Apparaitre B

Effet Minutage Animation d'un graphique

Grouper le graphique : Sous la forme d’un objet E

Sous la forme d'un objet
Par série
Par catégorie

Par élément dans les séries
Par élément dans les catégories

Démarrer |'animati

4 - Choisir les parties du graphique a animer.

Dans cet exemple, la série est I’ensemble des batons, la catégorie

représente un baton.
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
L’animation des objets

.:B:. L’animation d’un SmartArt

C’est le méme principe pour un SmartArt :

FHS O0OB&-- 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction pptx - PowerPoint 7. @ 2 AX
Il ACCUEIL  INSERTION ~ CREATION  TRANSITIONS | ANIMATIONS | DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS ~ a

e . + 2 Volet Animation P Démarrer : [Au clic - Réorganiser I'animation
% x Kk kK K K K Kk ‘e x

Déclencheur = |nu_5n - Déplacer antérieurement
Apercu Aucune Apparaitre Fondu Entrée brus... Flottantent..  Fractionner Balayer | Options | Ajouter une -
B d'effet - | animation - ¥ Reproduire Ianimatio loooo =] + Déplacer uitérieurement
Aperqu Animations & Animation avancée Minutage ~
“
‘ @ Volet Anima... ~ %
6 2 P Lire a partir de
*
19k Espace réservé d._[J[=]
- ﬁl Démarrer en cliquant
Démarrer avec le précédent
n 1 Démarrer aprés le précédent

Optiongd'effet...

Whsquer la chipologie avancée

Monthy Acteur

Réalisateur

R o @
Fondu S

Effet Minutage Animation SmartArt

Supprimer

Grouper le graphique : | Sous la forme d'un objet

.. . S s Sous Ia forme dun objet
4 - Choisir les parties du SmartArt a animer. : ous 8 Torme S ULERIE
Tout simultanément

Un par un

.:C:. L’animation des listes a puces

Lorsqu’une animation est appliquée a une zone de texte contenant une liste

a puces, cette animation est en fait appliquée a chaque ligne :

FES OTE- 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint "OUTILS OF DESSIN. 2.3 = A%
ACCUEIL  INSERTION ~ CREATION TRANSITIONS = ANIMATIONS ~DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE FORMAT Renaud DUBOIS - _a
* * * _ * ¢ 4* 2 Valet Animation b Démarrer: Au dic ~| Réorganiser Ianimation
APE;:“ Aucune Ap’pa‘lu\\'lve Fcu;u Etrde brus Flullal’\im Fm-:‘iul:rm Bd‘;l:w " optons Ajouterune D5 e f030 - | = Déplecr antirieuremert

- . - | deffet~ animation - ¥ Reproduire l'animation | (% Délai : 0000 ° Déplacer uhtérieursment
Apergu Animations & Animation avancée Minutage

*

Une seule animation Volet Anima... ™ %
apparait dans le volet | frelestecien
.« o . S H Rectangle 3: N6 .[] -
mais il est possible de T Recmoe B
. dérouler en cliquant
Né le 22 novembre 1940 a Minneap .
Acteur, dessinateur, scénariste et sur la ﬂeChe'

américain.

= L’animation a été multipliée
- 1] par le nombre de lignes.

Il commence comme Illustrateur et directeur artistique
pour le magazine « Help » a New York.
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
L’animation des objets

Chaque animation est configurable séparément. Cependant, il est possible

de regrouper toutes les animations pour en laisser une seule sur la globalité de la

zone de texte :

Fld O 0OD4-- 2016-02-04-RD-Cas Moulox-Correction.pptx - PowerPoint 2 M2 A%
(IS0 ACCUEIL INSERTION CREATION TRANSITIONS | ANIMATIONS | DIAPORAMA  REVISION  AFFICHAGE Renaud DUBOIS - gl

e =+ ?4\!n\e1Animatmn P Démarrer : |Au clic * Réorganiser I'animation
IR r % Kx Kk ok oM %

A - Opti Ajouts Déclencheur ~ 1) Durée 00,50 < Déplacer antérieuramen
percu Aucune Apparaitre Fondu Entrée brus...  Flottant ent. Fractionner Balayer ptions | Ajouter une — R -
N " ’ " d'effet - | animation - 7 Rep el ation | (B Délai 0000 - Déplacer ultérieurement
Aperqu Animations [ Animation avancée Minutage ~
* -
Volet Anima... ™ X
35 B Lire la sélection

=17

19 Né le 22 novem... [][=]

Démarrer en cliquant

Démarrer avec le précédent

Né le 22 novembre 1940 a Minneapolis, D Démarer aprés le précédent

. . . L - Options d'effet...
Acteur, dessinateur, scénariste et realisateur de cinéma B
américain.

Il commence comme Illustrateur et directeu istigie
pour le magazine « Help » & New York.

Entrée brusque @ :

Effet Minutage Animation texte

Grouper le texte : | Par 1er niveaux de paragraphes @

I:‘ . Sous la forme d'un objet =2
Adtomatique! Tous les paragraphes simultanément 4——“
) Par 1er niveaux de paragraphes
Activer la form .
Par 2e niveaux de paragraphes
[ ] Dans l'ordre i Par 3e niveaux de paragraphes
Par 4e niveaux de paragraphes
Par 5e niveaux de paragraphes

OK Annuler
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DESTINATION FORMATION FS-PR-20 : Les animations
Eléments clefs

Eléments clefs

1 : ’animation c’est PEU, mais de qualité !

2 : Une animation peut étre manuelle ou automatique.

3: Tous les objets peuvent étre animés avec ses propres

caractéristiques.

Apreés utilisation de ce support, vous avez peut-étre des remarques ou des
suggestions a formuler. Nous vous remercions de bien vouloir nous en faire part en
nous les adressant par courrier électronique, a I’adresse suivante :

support@destination-formation.fr

Nous vous remercions de nous avoir lus et vous souhaitons réussite et efficacité

dans I'utilisation du logiciel.
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