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Objectifs pédagogiques & Introduction 

Apprendre les bases de la programmation sous Excel 

 

Le VBA (Visual Basic for Applications) est un langage proche du Visual Basic 

qui nécessite une application pour s’exécuter. Grâce au VBA il est possible de 

réaliser à peu près tout avec Excel, en tout cas tout ce que les nombreuses 

fonctions ne font pas. 

 

Avant de commencer, il faut afficher l’onglet « DEVELOPPEUR » : 
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Pour travailler avec du code VBA, il faut ouvrir l’éditeur de code avec le 

raccourci clavier +  ou dans l’onglet « DEVELOPPEUR » : 

 

 

L’éditeur s’ouvre : 

 

 

  

ALT F11 

1 

2 
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Pour que le classeur conserve les programmes en VBA, il faut enregistrer le 

fichier avec le type adapté, à savoir « Classeur Excel prenant en charge les 

macros » :  

 

 

 

Tout autre type détruit irrémédiablement tout le code VBA ! 

 

Enfin, la programmation VBA est parfois bloquée pour des questions de 

sécurité. Il faut donc vérifier les paramètres de sécurité : 
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Désormais, tout est en place pour commencer à programmer… 

 

2 

3 

4 

5 

6 – Vérifier les 

paramètres de 

sécurité. 
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Partie I : INTRODUCTION AUX MACROS 

.:A:. Enregistrer une macro 

Il est possible d'automatiser certaines tâches en toute simplicité grâce à 

l'enregistreur de macros. 

Pour prendre un exemple, automatiser les opérations suivantes : 

ê Supprimer le contenu des colonnes A et C. 

ê Déplacer le contenu de la colonne B dans la colonne A. 

ê Déplacer le contenu de la colonne D dans la colonne C. 

 

 

 

 

 

 

 

Excel a enregistré les manipulations et les a traduites en code VBA. Pour le 

voir, ouvrer l'éditeur et cliquer sur le « Module1 » à gauche de l’écran : 

  

1 

2 

3 – Donner un nom à la macro. 

4 

5– Réaliser les manipulations. 

6 
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Ce code correspond aux manipulations enregistrées. Sub et End Sub 

délimitent le début et la fin de la macro, « Macro1 » correspond au nom de cette 

macro. 

Le texte en vert précédé d'une apostrophe est un commentaire, il n'est pas 

pris en compte à l'exécution du code. Les commentaires sont très utiles pour se 

retrouver dans beaucoup de code ou pour ne pas exécuter certaines lignes de code 

sans pour autant les supprimer. 

.:B:. Utiliser une macro 

Maintenant, il est possible déclencher la macro en cliquant sur un bouton : 

  

1 

2 
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5 – Sélectionner la macro à déclencher. 

6 

8 – Cliquer sur le bouton 

pour déclencher la macro. 

7 – Désactiver le mode création. 
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Partie II : LES PROPRIETES DES CELLULES 

.:A:. La sélection 

ê Pour sélectionner une cellule en VBA, il faut utiliser le terme Range: 

 

ê Pour sélectionner une cellule dans une autre feuille (ici la feuille 3) ou dans un 

autre classeur (ici le classeur 1) : 

 

ê Pour sélectionner des cellules distinctes : 

 

ê Pour sélectionner une plage de cellules : 

 

ê Pour sélectionner une cellule en fonction d'un numéro de ligne et de colonne 

(ici la cellule à l’intersection de la ligne 3 et de la colonne 2) : 

 

ê Il est possible de décaler une sélection avec Offset : 

 

 

 

ê Il est possible de sélectionner des lignes entières avec Range ou Rows, 

langage spécifique aux lignes : 

 

ê Il est possible de sélectionner des colonnes entières avec Range ou Columns, 

langage spécifique aux colonnes : 

  

1 – Décalage de 2 lignes. 

2 – Décalage de 1 colonne. 
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.:B:. Les propriétés 

Les propriétés permettent d’agir sur le contenu et l'apparence des cellules. 

La liste des propriétés associable à un objet Range, Rows ou Columns, il suffit 

d’écrire un point pour que l’éditeur déroule une liste des possibilités : 

 

Quelques exemples de propriétés : 

ê Pour effacer le contenu : Clearcontents 

ê Pour mettre en forme le texte : Font 

ê Pour changer la taille du texte : Font.Size = 18 

ê Pour mettre en gras : Font.Bold = true 

ê Pour mettre en italique : Font.Italic = true 

ê Pour souligner : Font.Underline = true 

ê Pour changer la police de caracatère : Font.Name = « Arial » 

ê Ajouter des bordures : Borders.Value = 3 

Le mot clef With permet de configurer des propriétés à la suite. Voici deux 

écritures identiques avec et sans With : 

  

 

Dans le cas présent, les répétitions d'ActiveCell ont été évitées ce qui 

allège le code et facilité sa lecture. 
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.:C:. Les couleurs 

Pour gérer de la couleur, il faut utiliser la propriété .font : 

 

Il existe deux possibilités pour définir la couleur : ColorIndex ou Color, qui 

permet d'utiliser n'importe quelle couleur. 

ê ColorIndex propose 56 couleurs : 

 

ê Color utilise le code rouge-vert-bleu (RVB) des couleurs. Par 

exemple : Range("A1").Font.Color = RGB(0, 255, 0) transforme le texte 

en vert. 

Pour les versions d'Excel inférieures à 2007, l'utilisation de ColorIndex 

est préférable à Color. 

 

Ces propriétés de couleur peuvent être utilisées pour plusieurs objets : 

ê .Font.Color pour la couleur du texte 

ê .Borders.Color pour la couleur des bordures 

ê .Interior.Color pour la couleur de fond des cellules 

ê .Tab.Color pour la couleur des feuilles 
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Partie III : LE PRINCIPE DE VARIABLES ET DES CONSTANTES 

.:A:. Les variables 

Les variables permettent de stocker des données de différents types pour 

une utilisation ultérieure. La déclaration des variables est généralement placée en 

début de procédure. Cette déclaration se décompose en 4 parties : 

1| La déclaration de la variable avec Dim. 

2| Le nom de la variable sans espaces. 

3| Le mot As pour déclarer le type de variable. 

4| Le type de variable indique la nature de son contenu (texte, chiffre…). 

Par exemple, pour déclarer une variable de type texte, écrire : 

Dim MaVariable as String 

 

Déclarer ses variables n'est pas obligatoire sauf si le code « Option 

Explicit » est placé avant la procédure. Il est recommandé de déclarer les 

variables pour lire le code et aider à résoudre les problèmes plus facilement. 

 

Les types de variable sont : 

Nom Type Détails 

Byte Numérique Nombre entier de 0 à 255 

Integer Numérique Nombre entier de -32'768 à 32'767 

Long Numérique Nombre entier de - 2'147'483'648 à 2'147'483'647 

Currency Numérique Nombre à décimale fixe de -1015 à 1015 

Single Numérique Nombre à virgule flottante de -3.40282338 à 3.40282338 

Double Numérique 
Nombre à virgule flottante de -1.79769313486232308 à 

1.79769313486232308 

String Texte Texte 

Date Date Date et heure 

Boolean Boolean True (vrai) ou False (faux) 

Object Objet Objet Microsoft 

Variant Tous Tout type de données 
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Si la variable est déclarée au début d'une procédure Sub, elle ne peut être 

utilisée que dans cette même procédure. La valeur de la variable n'est pas 

conservée après l'exécution de la procédure. 

Pour pouvoir utiliser une variable dans toutes les procédures d'un module, il 

suffit de la déclarer en début de module, ce qui permet de conserver la valeur de 

la variable jusqu'à la fermeture du classeur. Par exemple : 

 

Même principe pour utiliser une variable dans tous les modules, à la 

différence près que Dim est remplacé par Global : 

Global var1 As Integer 

Pour conserver la valeur d'une variable à la fin d'une procédure, remplacez 

Dim par Static. Pour conserver les valeurs de toutes les variables d'une procédure, 

ajoutez Static devant Sub. 

.:B:. Les constantes 

Pour finir, Les constantes permettent de stocker des valeurs comme les 

variables, à la différence qu’elles ne peuvent pas être modifiées. Par exemple, il 

est possible d’ajouter une constante pour éviter les répétitions d’un taux de TVA : 

 

 

 

La constante facilite la lecture du code, en particulier pour des programmes 

importants et facilite le changement manuel de la valeur de la constante en cas de 

besoin. 
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Partie IV : LES CONDITIONS ET LES BOUCLES 

.:A:. Les conditions 

Les conditions sont utiles en programmation, car elles servent à effectuer des 

actions en fonction de critères précis. Il s’agit du même principe que la fonction SI. 

La principale fonction est If, qui fonctionne de la manière suivante : 

 

Avec cette fonction, il existe des opérateurs : 

ê = est égal à 

ê <> est différent de 

ê < est plus petit que 

ê <= est plus petit ou égal à 

ê > est plus grand que 

ê >= est plus grand ou égal à 

ê AND ([condition1] AND [condition2]) : les 2 conditions doivent être 

vraies. 

ê OR ([condition1] OR [condition2]) : au moins 1 des 2 conditions doit 

être vraie 

ê NOT ‘NOT [condition1]) : la condition doit être fausse 

 

ElseIf permet d'ajouter plusieurs conditions à la suite.  

 

Si la condition 1 est vraie, les instructions 1 sont exécutées puis le 

programme sort de l'instruction If (qui débute avec If et finit à End If). Si la 

condition 1 est fausse, le programme passe à la condition 2. Si celle-ci est vraie les 

instructions 2 sont exécutées si ce n'est pas le cas les instructions 3 seront alors 

exécutées.  
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Une alternative à la multitude de fonctions ElseIf existe avec Select. Cette 

instruction est plus adaptée pour raccourcir l’écriture des programmes. Voici un 

exemple avec une note entrée dans une cellule A1 : 

 

 

Les conditions peuvent être définies en fonction d’un type de données : 

ê IsNumeric permet de vérifier si une valeur est numérique. 

ê IsDate permet de vérifier si une valeur est une date. 

ê IsEmpty permet de vérifier si une valeur est vide. 

 

Les conditions peuvent être définies en fonction d’un type de variables, qui 

sera repéré à l’aide de la fonction VarType : 

 

La liste propose les types suivants : 

Constante Valeur Type Constante Valeur Type 

vbEmpty 0 Plein vbDouble 5 Réel simple 

vbNull 1 Vide vbCurrency 6 Monétaire 

vbInteger 2 Entier vbDate 7 Date 

vbLong 3 Entier long vbString 8 Texte 

vbSingle 4 Réel vbObject 9 Objet 
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.:B:. Les boucles 

Les boucles permettent de répéter des instructions un certain nombre de 

fois, ce qui peut être un gain de temps considérable. 

La boucle While s’écrit de la manière suivante : 

 

Tant que la condition est vraie, les instructions sont exécutées en boucle.  

Attention à ne pas créer une boucle infinie. Pour l’éviter il faut 

incrémenter un compteur. 

 

La boucle Do While / Loop fonctionne de la même manière que While / 

Wend (tant que la condition est vraie, la boucle est exécutée) : 

 

La condition peut également être placée en fin de boucle Do Loop, ce qui 

implique que les instructions sont exécutées au moins une fois : 

 

Plutôt que de répéter la boucle tant que la condition est vraie, il est possible 

de quitter la boucle lorsque la condition est vraie en remplaçant While par 

: 
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La boucle For évite d’utiliser un compteur car à chaque répétition de la 

boucle, une variable peut être automatiquement augmentée de 1 : 

 

 

Il est possible de quitter une boucle prématurément grâce aux instructions 

suivantes : 

ê Exit For pour quitter une boucle For. 

ê Exit Do pour quitter une boucle Do Loop. 

ê Exit Sub pour quitter une procédure. 

ê Exit Function pour quitter une fonction. 
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Partie V : LES PROCEDURES ET LES FONCTIONS 

.:A:. Les procédures 

Pour le moment, toutes les procédures créées sont de type Public, elles sont 

accessibles depuis tous les modules. Pour rendre une procédure inaccessible hors 

du module, il faut ajouter Private. 

Pour exécuter une procédure depuis une autre procédure, il suffit d’entrer 

son nom. 

 

 

Les arguments permettent d'utiliser des valeurs d'une procédure dans une 

sous-procédure. En-effet, par défaut les variables ne sont pas accessibles depuis 

les autres procédures. 

 

Un argument a été ajouté à la procédure « Message ». Il s'agit de la variable 

« Nom » de type String. Cette procédure nécessite maintenant un argument. Il 

faudra donc placer une valeur après « Message » pour l'exécuter. Le résultat, ici, 

donne : « Coucou : Alain Deloin ! » 

En cas d'arguments multiples, ceux-ci doivent être séparés par des virgules. 

 

Enfin, si une procédure requiert des arguments, ceux-ci sont obligatoires 

pour exécuter la procédure. Cependant, des arguments optionnels peuvent être 

ajoutés après les arguments obligatoires avec le mot Optional. Ce mot précède 

les arguments. 
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Par défaut, les arguments sont de type ByRef ce qui signifie que si une 

variable est passée en argument, c'est sa référence qui est transmise. Autrement 

dit, si la variable est modifiée dans la sous-procédure, elle le sera également dans 

la procédure d'appel. 

La seconde possibilité consiste à utiliser ByVal. Contrairement à ByRef qui 

transmet la référence, ByVal transmet la valeur, ce qui signifie que la variable 

passée en argument ne subit aucune modification. 

.:B:. Les fonctions 

Les principales différences entre une procédure Sub et Function est la 

valeur retournée par la fonction et le fait qu’elle peut également être utilisée dans 

la feuille comme n'importe quelle autre fonction existante dans Excel. 

 

Ci-dessous un exemple d’une fonction personnalisée : 

Le code : 

 

Exemple d’utilisation dans Excel : 

 

 

Il est possible d'utiliser les fonctions Excel dans le code VBA. Après avoir 

entré WorksheetFunction, la liste des fonctions apparaît : 

 

Les fonctions sont toutes en anglais. Pour retrouver une liste des fonctions 

traduites, utiliser un site comme « excel-translator » à l’adresse suivante : 

https://fr.excel-translator.de/fonctions/ 

 

https://fr.excel-translator.de/fonctions/
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Partie VI : LES BOITES DE DIALOGUE 

.:A:. MsgBox 

Les boîtes de dialogue sont composées de trois paramètres : 

1| Le message dans la boîte de dialogue. 

2| Le type de boîte de dialogue, qui permet de choisir les boutons. 

3| Le titre de la boîte de dialogue. 

 

Le deuxième paramètre donne le choix du bouton : 

Constante Valeur Description 

vbOKOnly 0 
 

vbOKCancel 1 
 

vbAbortRetryIgnore 2 
 

vbYesNoCancel 3 
 

vbYesNo 4 
 

vbRetryCancel 5 
 

 

Il donne aussi le choix des icônes : 

Constante Valeur Description 

vbCritical 16 
 

vbQuestion 32 
 

vbExclamation 48 
 

vbInformation 64 
 

 

Enfin, il donne le choix du type de bouton : 

Constante Valeur Description 

vbDefaultButton1 0 Bouton par défaut : Bouton 1 

vbDefaultButton2 256 Bouton par défaut : Bouton 2 

vbDefaultButton3 512 Bouton par défaut : Bouton 3 

 

 Toutes les valeurs à 0 sont celle par défaut. 
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Les boutons d’une MsgBox renvoient des valeurs : 

Constante Valeur Bouton correspondant à la valeur 

vbOK 1  
vbCancel 2 

 
vbAbort 3 

 
vbRetry 4  
vbIgnore 5 

 
vbYes 6 

 
vbNo 7  

 

Voici l'exemple d'une MsgBox qui apparaît en boucle tant que le bouton Oui 

n'est pas cliqué : 

 

 

Enfin, pour sauter des lignes dans la MsgBox, il faut utiliser la fonction 

Chr(10). Le 10 correspond au caractère saut de ligne. 

  

Ex 
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.:B:. Inputbox 

L'InputBox est une boîte de dialogue, qui demande à l'utilisateur d'entrer 

une valeur. Elle est composée de trois paramètres : 

1| Le texte de la boîte de dialogue. 

2| Le titre de la boîte de dialogue. 

3| Une valeur par défaut en option. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex 
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Partie VII : LES EVENEMENTS 

.:A:. Pour le classeur 

Les classeurs sont dotés de procédures évènementielles qui se déclenchent 

à certains moments précis, comme l’ouverture ou la fermeture. Pour mettre en 

place ces procédures évènementielles, il faut se rendre dans l’éditeur de code : 

 

 

Voici les principaux évènements : 

ê Workbook_Open déclenche à l’ouverture du classeur. 

ê Workbook_BeforeClose exécute des instructions avant la fermeture 

du classeur. 

ê Workbook_BeforeSave se déclenche juste avant l'enregistrement. 

ê Workbook_BeforePrint se déclenche juste avant l'impression. 

ê Workbook_AfterSave se déclenche juste après l'enregistrement. 

ê Workbook_SheetActivate se déclenche à chaque changement de 

feuille. 

ê Workbook_SheetBeforeDoubleClick se déclenche juste avant un 

double-clic sur une cellule. 

ê Workbook_SheetBeforeRightClick se déclenche juste avant un clic 

droit sur une cellule. 

ê Workbook_SheetChange se déclenche à chaque modification du 

contenu d'une cellule. 

ê Workbook_NewSheet se déclenche à chaque insertion d'une 

nouvelle feuille. 

  

1 – Choisir Workbook. 

2 – Choisir le moyen de 

déclencher la procédure. 

3 – La procédure 

est en place. 
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.:B:. Pour la feuille 

Il s’agit du même principe que pour le classeur sauf que les événements sont 

ici liés à une feuille :  

 

 

 

Là encore, il existe une multitude de déclencheur. En voici quelques-uns : 

ê Worksheet_Activate se déclenche lorsque la feuille est activée. 

ê Worksheet_Deactivate se déclenche lorsqu'une autre feuille est 

activée. 

ê Worksheet_BeforeDoubleClick se déclenche lors d'un double-clic 

sur une cellule de la feuille. 

ê Worksheet_BeforeRightClick se déclenche lors d'un clic droit sur la 

feuille. 

ê Worksheet_Calculate se déclenche lorsque les données de la feuille 

sont calculées. 

ê Worksheet_Change se déclenche lors de modifications du contenu 

des cellules de la feuille. 

ê Worksheet_FollowHyperlink se déclenche lors d'un clic sur un lien 

hypertexte. 

 

Enfin, pour activer ou désactiver tous les évènements, utiliser ces lignes de 

code : 

 

 

1 – Choisir Worksheet. 

2 – Choisir le moyen de 

déclencher la procédure. 

3 – La procédure 

est en place. 
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Partie VIII : LES TABLEAUX 

.:A:. L’intérêt des tableaux 

Les variables permettent de stocker une valeur par variable, les tableaux 

permettent de stocker une multitude de valeurs. Leur utilisation est proche de celle 

des variables. 

Si il faut de stocker dans une procédure 500 valeurs et s'il fallait créer 500 

variables pour stocker toutes ces valeurs, cela deviendrait très compliqué. Tandis 

qu'avec un tableau, le stockage et l'utilisation de ces valeurs sont grandement 

simplifiés. 

 

Le second intérêt des tableaux est leur rapidité. Parcourir un tableau de 

données demande beaucoup moins de temps que parcourir un tableau composé 

de cellules sur une feuille Excel. 

L'utilisation d'un tableau permet d'exécuter une procédure environ 130 fois 

plus rapidement et cette différence peut encore augmenter sensiblement lors d’un 

travail avec plusieurs bases de données en même temps. 

.:B:. La déclaration d’un tableau 

Un tableau se déclare comme une variable : 

 

S’il n’est pas possible d’entrer de valeurs fixes parce que cela dépend de la 

taille de la base de données, laisser les parenthèses vides. Il n’est pas utile de 

déclarer un type (string, long ou autre). Dans la plupart des cas, cela ralentit 

l’exécution de la procédure. 

.:C:. Le remplissage d’un tableau 

La numérotation d'un tableau commence à 0 car c'est une norme en 

programmation. Chaque élément du tableau s’utilise comme une variable. 
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Pour enregistrer plusieurs colonnes de données, un tableau à plusieurs 

dimensions est nécessaire. En voici un exemple avec une boucle For pour 

raccourcir le code : 

 

 

.:D:. Les fonctions liées au tableau 

Pour faciliter l’écriture des programmes avec des tableaux, il existe des 

fonctions : 

ê Redim pour redimensionner un tableau. 

ê Ubound permet de connaître la dernière ligne d’un tableau. 

ê Array permet de créer un tableau contenant des données fixes. 

ê Split permet de convertir une chaîne de caractères en un tableau. 

ê Join permet d'assembler les valeurs d'un tableau en une chaîne de 

caractères. 

ê Replace permet de remplacer une chaîne de caractères par une 

autre. 
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Quelques exemples de code avec ces fonctions : 
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Après utilisation de ce support, vous avez peut-être des remarques ou des 

suggestions à formuler. Nous vous remercions de bien vouloir nous en faire part en 

nous les adressant par courrier électronique, à l’adresse suivante : 

support@destination-formation.fr 

Nous vous remercions de nous avoir lus et vous souhaitons réussite et efficacité 

dans l’utilisation du logiciel. 
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Eléments clefs 

1 : Vérifier les éléments de sécurité du classeur Excel. 

2 : Les fonctions d’Excel peuvent être utilisées dans le code. 

3 : Les variables doivent être déclarées. 

4 : L’utilisation des tableaux fait gagner du temps au programme. 
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